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N Alte Schulhofspiele

Auf diesem Blatt finden Sie Vorschlage fir alte Schulhofspiele aus den beiliegenden Biichern,
die sich mit den Materialien aus dem Koffer oder mit Material aus der Natur umsetzen lassen.
Flr andere Spiele sind die Materialien eventuell nicht im Koffer enthalten und miissten selbst

mitgebracht werden.

»Schone alte Kinderspiele — Ideen fiir Kinder aller Altersstufen”

e Rindenschiffchen (S. 10) e Gummitwist (S. 46)

»Kinderspiele aus der guten alten Zeit”

e Gegenstande merken (S. 26)
e Wer gehort zu mir? (S. 36)

e Tier, Pflanze, Baum (S. 40)

e Bockspringen (S. 52)

e Himmel und Hélle (S. 55)

e Fang den Schatten (S. 64)

»,Der Plumsack, der geht rum“

e Plumsack

e Hupfkastchen/ Hinkepott

e Seilspringen + Variation:
Springseilkarussel

e  Gummitwist

e Murmelspiele

e Schlapp hat den Hut verloren

Quizball (S. 94)
Teekesselchen (S. 99)
Worterkette (S. 113)
Boccia-Murmeln (S. 139)
Murmeln schnicken (S.142)

Karte: ,,Ochs am Berg”“ -
Variation , Mutter, Mutter wie
weit darf ich reisen?”
Baumchen, wechsel dich/
Obstsalat

Stille Post
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